Spordiméluméng “100 kiisimust spordist”
JUHEND

Voistlus on meeskondlik, igas vdistkonnas vdib olla kuni neli inimest

Vaistluse kdigus voib litkmeid asendada, kuid iiks voistleja ei saa
voistluse jooksul erinevates voistkondades méngida

Vaistlus koosneb neljast mdngust, igas voorus esitatakse 25 kiisimust.
Tulemuste arvestus toimub iga kiisimusevooru
Pérast 16.kiisimust on 10 minutiline paus

Voistluse tulemusena liidetakse iga voistkonna kolme kdige parema
méngu punktid

Iga dige vastuse eest saab 2 punkti, osaliselt Oige vastuse eest voib saada
tthe punkti

Protestid on voimalik esitada Ziiriile kirjalikult nddala jooksul koos
pOhjenduse voi viitega oigele algallikale

Ziirii teeb protesti kohta otsuse kahe nidala jooksul peale méngu I&ppu ja
teavitab sellest protesti esitajat

Juhul, kui kiisimus tiihistatakse protesti alusel parast méngu 16ppu,
esitatakse lisakiisimus jirgmises méngus ja see ldheb eelmise méngu
arvestusse.

Vardsete punktide korral saab korgema koha voistkond, kelle ndrgeima,
mitte arvesse mineva, méngu tulemus on parem. Kui ka sel juhul on
punktid vordsed , otsustab viimase vooru tulemus , selle vordsuse korral
saab midravaks parima méangu tulemus lébi vdistluse.

Autasustatakse kolme paremat voistkonda

Osavotumaks 100 krooni tihele voistkonnale



